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1

3.ART.B1

3.ART.B2

3.ART.B3

3.ART.B4

A. Recepción y análisis.

B. Creación e interpretación.

C. Artes plásticas, visuales y audiovisuales.

D. Música y artes escénicas y performativas.

3.ART.B1.SB1

3.ART.B1.SB2

3.ART.B1.SB3

3.ART.B1.SB4

3.ART.B1.SB5

3.ART.B1.SB6

3.ART.B2.SB1

3.ART.B2.SB2

3.ART.B2.SB3

3.ART.B2.SB4

3.ART.B3.SB1

3.ART.B3.SB2

3.ART.B3.SB3

3.ART.B3.SB4

3.ART.B3.SB5

3.ART.B3.SB6

3.ART.B3.SB7

3.ART.B3.SB8

3.ART.B3.SB9

3.ART.B3.SB10

3.ART.B3.SB11

3.ART.B3.SB12

3.ART.B4.SB1

3.ART.B4.SB2

3.ART.B4.SB3

3.ART.B4.SB4

3.ART.B4.SB5

3.ART.B4.SB6

3.ART.B4.SB7

3.ART.B4.SB8

3.ART.B4.SB9

3.ART.B4.SB10

3.ART.B4.SB11

3.ART.B4.SB12

Propuestas artísticas de diferentes corrientes estéticas, procedencias y épocas producidas por creadoras y creadores locales, regionales, nacionales e 
internacionales.
Estrategias de recepción activa.

Normas de comportamiento y actitud positiva en la recepción de propuestas artísticas en diferentes espacios. El silencio como elemento y condición 
indispensable para el mantenimiento de la atención durante la recepción y como medio para producir bienestar emocional.
Vocabulario específico de las artes plásticas y visuales, las artes audiovisuales, la música y las artes escénicas y performativas.

Recursos digitales de uso común para las artes plásticas y visuales, las artes audiovisuales, la música y las artes escénicas y performativas.

Estrategias básicas de análisis de propuestas artísticas desde una perspectiva de género.

Fases del proceso creativo: planificación, interpretación, experimentación y evaluación.

Profesiones vinculadas con las artes plásticas y visuales, las artes audiovisuales, la música y las artes escénicas y performativas.

Evaluación, interés y valoración tanto por el proceso como por el producto final en producciones plásticas, visuales, audiovisuales, musicales, escénicas y 
performativas.
Uso responsable de bancos de imágenes y sonidos: respeto a las licencias de uso y distribución de contenidos generados por otros. Plagio y derechos de autor.

Cultura visual. La imagen en el mundo actual: técnicas y estrategias de lectura, análisis e interpretación.

Elementos configurativos del lenguaje visual y sus posibilidades expresivas: punto, línea, plano, textura, color.

Materiales, instrumentos, soportes y técnicas en la expresión plástica y visual.

Medios, soportes y materiales de expresión plástica y visual. Técnicas bidimensionales y tridimensionales endibujos y modelados.

Técnicas, materiales y recursos informáticos y tecnológicos: su aplicación para la captura, creación, manipulación y difusión de producciones plásticas y 
visuales.
Registro y edición de elementos audiovisuales: conceptos, tecnologías, técnicas y recursos elementales y de manejo sencillo.

Estrategias y técnicas de composición de historias audiovisuales.

El cine: origen y evolución.

Géneros y formatos de producciones audiovisuales.

Producciones multimodales: realización con diversas herramientas.

Características del lenguaje audiovisual multimodal.

Las herramientas y las técnicas básicas de animación.

El sonido y sus cualidades: identificación visual y auditiva, clasificación y representación de diversidad de sonidos y estructuras rítmico-melódicas a través de 
diferentes grafías.
La voz y los instrumentos musicales. Familias y agrupaciones. Clasificación. Identificación visual y auditiva. Instrumentos digitales y no convencionales. 
Cotidiáfonos.
El carácter, el tempo, el compás, los géneros musicales, la textura, la armonía y la forma.

Práctica instrumental, vocal y corporal: experimentación, exploración creativa, interpretación, improvisación y composición a partir de sus posibilidades sonoras 
y expresivas.
Construcción de instrumentos.

Lenguajes musicales: aplicación de sus conceptos fundamentales en la interpretación y en la improvisación de propuestas musicales vocales e instrumentales. 
El silencio en la música.
Aplicaciones informáticas de grabación, edición de audio y edición de partituras: utilización en la audición, conocimiento, interpretación, grabación, 
reproducción, improvisación y creación de obras diversas.
El cuerpo y sus posibilidades motrices, dramáticas y creativas: interés en la experimentación y la exploración a través de ejecuciones individuales y grupales 
vinculadas con el movimiento, la danza, la dramatización y la representación teatral como medio de expresión y diversión.
Técnicas básicas dramáticas y dancísticas. Nociones elementales de biomecánica. Lenguajes expresivos. Introducción a los métodos interpretativos. 
Experimentación con actos performativos. Improvisación guiada y creativa.
Capacidades expresivas y creativas de la expresión corporal y dramática y su disfrute.

Elementos de la representación escénica: roles, materiales y espacios. Teatralidad. Estructura dramática básica.

Aproximación a los géneros escénicos. Valoración de la importancia de la interpretación dramática en el proceso artístico y del patrimonio vinculado a las artes 
escénicas.

Bloq. Saber

Bloq. Saber

Bloq. Saber

Bloq. Saber

Saberes Básicos

Saberes Básicos

Saberes Básicos

Saberes Básicos
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1

3.ART.CE1

3.ART.CE2

3.ART.CE3

3.ART.CE4

Descubrir propuestas artísticas de diferentes géneros, estilos, épocas y culturas, a través de la recepción activa, para desarrollar la curiosidad y el respeto por la 
diversidad.

Investigar sobre manifestaciones culturales y artísticas y sus contextos, empleando diversos canales, medios y técnicas, para disfrutar de ellas, entender su valor y 
empezar a desarrollar una sensibilidad artística propia.

Expresar y comunicar de manera creativa ideas, sentimientos y emociones, experimentando con las posibilidades del sonido y el silencio, la imagen, el cuerpo y los 
medios digitales, para producir obras propias.

Participar del diseño, la elaboración y la difusión de producciones culturales y artísticas individuales o colectivas, poniendo en valor el proceso y asumiendo diferentes 
funciones en la consecución de un resultado final, para desarrollar la creatividad, la noción de autoría y el sentido de pertenencia.

3.ART.CE1.CR1

3.ART.CE1.CR2

3.ART.CE2.CR3

3.ART.CE3.CR1

3.ART.CE4.CR2

Distinguir propuestas artísticas de diferentes géneros, estilos, épocas y culturas, a través de la recepción activa y mostrando curiosidad y 
respeto por las mismas.
Describir manifestaciones culturales, artísticas y propias del folclore de Castilla-La Mancha incluyendo tanto las tradicionales como las 
contemporáneas, explorando sus características con actitud abierta e interés, estableciendo relaciones entre ellas y valorando la diversidad 
que las genera.

Valorar las sensaciones y emociones producidas por diferentes manifestaciones culturales y artísticas, a partir del análisis y la comprensión 
de dichas manifestaciones.

Producir obras propias básicas, utilizando las posibilidades expresivas del cuerpo, el sonido y el silencio, la imagen y los medios digitales 
básicos y mostrando confianza en las capacidades propias.

Participar activamente en el proceso cooperativo de producciones culturales y artísticas, de forma creativa y respetuosa y utilizando 
elementos de diferentes lenguajes y técnicas artísticas.

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

50

50

33,33

50

33,33

Saberes básicos:

1ª Evaluación

%

%

%

%

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Comp. Espec.

Comp. Espec.

Comp. Espec.

Comp. Espec.

C. Espec / Criterios evaluación

C. Espec / Criterios evaluación

C. Espec / Criterios evaluación

C. Espec / Criterios evaluación

Unidad de Programación: SA1. Nos unimos para cantar

25

25

25

25

Propuestas artísticas de diferentes corrientes estéticas, procedencias y épocas producidas por creadoras y creadores locales, regionales, 
nacionales e internacionales.

Estrategias de recepción activa.

Normas de comportamiento y actitud positiva en la recepción de propuestas artísticas en diferentes espacios. El silencio como elemento y 
condición indispensable para el mantenimiento de la atención durante la recepción y como medio para producir bienestar emocional.

Recursos digitales de uso común para las artes plásticas y visuales, las artes audiovisuales, la música y las artes escénicas y performativas.

Estrategias básicas de análisis de propuestas artísticas desde una perspectiva de género.

Fases del proceso creativo: planificación, interpretación, experimentación y evaluación.

Profesiones vinculadas con las artes plásticas y visuales, las artes audiovisuales, la música y las artes escénicas y performativas.

Uso responsable de bancos de imágenes y sonidos: respeto a las licencias de uso y distribución de contenidos generados por otros. Plagio y 
derechos de autor.

El sonido y sus cualidades: identificación visual y auditiva, clasificación y representación de diversidad de sonidos y estructuras rítmico-melódicas
a través de diferentes grafías.

La voz y los instrumentos musicales. Familias y agrupaciones. Clasificación. Identificación visual y auditiva. Instrumentos digitales y no 
convencionales. Cotidiáfonos.

El carácter, el tempo, el compás, los géneros musicales, la textura, la armonía y la forma.

Práctica instrumental, vocal y corporal: experimentación, exploración creativa, interpretación, improvisación y composición a partir de sus 
posibilidades sonoras y expresivas.

Lenguajes musicales: aplicación de sus conceptos fundamentales en la interpretación y en la improvisación de propuestas musicales vocales e 
instrumentales. El silencio en la música.

3.ART.B1.SB1

3.ART.B1.SB2

3.ART.B1.SB3

3.ART.B1.SB5

3.ART.B1.SB6

3.ART.B2.SB1

3.ART.B2.SB2

3.ART.B2.SB4

3.ART.B4.SB1

3.ART.B4.SB2

3.ART.B4.SB3

3.ART.B4.SB4

3.ART.B4.SB6
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1

3.ART.CE1 Descubrir propuestas artísticas de diferentes géneros, estilos, épocas y culturas, a través de la recepción activa, para desarrollar la curiosidad y el respeto por la 
diversidad.
3.ART.CE1.CR1

3.ART.CE1.CR2

Distinguir propuestas artísticas de diferentes géneros, estilos, épocas y culturas, a través de la recepción activa y mostrando curiosidad y 
respeto por las mismas.
Describir manifestaciones culturales, artísticas y propias del folclore de Castilla-La Mancha incluyendo tanto las tradicionales como las 
contemporáneas, explorando sus características con actitud abierta e interés, estableciendo relaciones entre ellas y valorando la diversidad 
que las genera.

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

50

50

Saberes básicos:

1ª Evaluación

% Cálculo valor 
CR

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluación

Unidad de Programación: 1. EL USO DEL COLOR

25

Propuestas artísticas de diferentes corrientes estéticas, procedencias y épocas producidas por creadoras y creadores locales, regionales, 
nacionales e internacionales.

Estrategias de recepción activa.

Normas de comportamiento y actitud positiva en la recepción de propuestas artísticas en diferentes espacios. El silencio como elemento y 
condición indispensable para el mantenimiento de la atención durante la recepción y como medio para producir bienestar emocional.

Cultura visual. La imagen en el mundo actual: técnicas y estrategias de lectura, análisis e interpretación.

Medios, soportes y materiales de expresión plástica y visual. Técnicas bidimensionales y tridimensionales endibujos y modelados.

El cine: origen y evolución.

Géneros y formatos de producciones audiovisuales.

3.ART.B1.SB1

3.ART.B1.SB2

3.ART.B1.SB3

3.ART.B3.SB1

3.ART.B3.SB4

3.ART.B3.SB8

3.ART.B3.SB9



Programación didáctica de Educación Artística
Curso: 5º de Educación Primaria (LOMLOE) - 0/1

Consejería de Educación, Cultura y Deportes

45012177 - CEIP Pastor Poeta
Ocaña (Toledo)

4

2

3.ART.CE1

3.ART.CE2

3.ART.CE3

3.ART.CE4

Descubrir propuestas artísticas de diferentes géneros, estilos, épocas y culturas, a través de la recepción activa, para desarrollar la curiosidad y el respeto por la 
diversidad.

Investigar sobre manifestaciones culturales y artísticas y sus contextos, empleando diversos canales, medios y técnicas, para disfrutar de ellas, entender su valor y 
empezar a desarrollar una sensibilidad artística propia.

Expresar y comunicar de manera creativa ideas, sentimientos y emociones, experimentando con las posibilidades del sonido y el silencio, la imagen, el cuerpo y los 
medios digitales, para producir obras propias.

Participar del diseño, la elaboración y la difusión de producciones culturales y artísticas individuales o colectivas, poniendo en valor el proceso y asumiendo diferentes 
funciones en la consecución de un resultado final, para desarrollar la creatividad, la noción de autoría y el sentido de pertenencia.

3.ART.CE1.CR1

3.ART.CE2.CR1

3.ART.CE2.CR2

3.ART.CE3.CR2

3.ART.CE4.CR1

Distinguir propuestas artísticas de diferentes géneros, estilos, épocas y culturas, a través de la recepción activa y mostrando curiosidad y 
respeto por las mismas.

Seleccionar y aplicar estrategias para la búsqueda de información sobre manifestaciones culturales y artísticas, a través de diversos canales 
y medios de acceso, tanto de forma individual como cooperativa.
Comparar el significado y los elementos característicos de distintas manifestaciones culturales y artísticas que forman parte del patrimonio, 
analizando los canales, medios y técnicas vinculados a ellas, así como sus diferencias y similitudes, y desarrollando criterios de valoración 
propios, con actitud abierta y respetuosa.

Expresar con creatividad ideas, sentimientos y emociones a través de diversas manifestaciones artísticas,utilizando los diferentes lenguajes 
e instrumentos a su alcance, mostrando confianza en las propias capacidades y perfeccionando la ejecución.

Planificar y diseñar producciones culturales y artísticas colectivas, trabajando de forma cooperativa en la consecución de un resultado final y 
asumiendo diferentes funciones, desde la igualdad, inclusión y el respeto a la diversidad.

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

50

33,33

33,33

50

33,33

Saberes básicos:

2ª Evaluación

%

%

%

%

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Comp. Espec.

Comp. Espec.

Comp. Espec.

Comp. Espec.

C. Espec / Criterios evaluación

C. Espec / Criterios evaluación

C. Espec / Criterios evaluación

C. Espec / Criterios evaluación

Unidad de Programación: SA.2 Música a lo grande.

25

25

25

25

Propuestas artísticas de diferentes corrientes estéticas, procedencias y épocas producidas por creadoras y creadores locales, regionales, 
nacionales e internacionales.

Vocabulario específico de las artes plásticas y visuales, las artes audiovisuales, la música y las artes escénicas y performativas.

Recursos digitales de uso común para las artes plásticas y visuales, las artes audiovisuales, la música y las artes escénicas y performativas.

Estrategias básicas de análisis de propuestas artísticas desde una perspectiva de género.

Fases del proceso creativo: planificación, interpretación, experimentación y evaluación.

Profesiones vinculadas con las artes plásticas y visuales, las artes audiovisuales, la música y las artes escénicas y performativas.

Evaluación, interés y valoración tanto por el proceso como por el producto final en producciones plásticas, visuales, audiovisuales, musicales, 
escénicas y performativas.

El sonido y sus cualidades: identificación visual y auditiva, clasificación y representación de diversidad de sonidos y estructuras rítmico-melódicas
a través de diferentes grafías.

La voz y los instrumentos musicales. Familias y agrupaciones. Clasificación. Identificación visual y auditiva. Instrumentos digitales y no 
convencionales. Cotidiáfonos.

El carácter, el tempo, el compás, los géneros musicales, la textura, la armonía y la forma.

Práctica instrumental, vocal y corporal: experimentación, exploración creativa, interpretación, improvisación y composición a partir de sus 
posibilidades sonoras y expresivas.

Construcción de instrumentos.

Lenguajes musicales: aplicación de sus conceptos fundamentales en la interpretación y en la improvisación de propuestas musicales vocales e 
instrumentales. El silencio en la música.

Aplicaciones informáticas de grabación, edición de audio y edición de partituras: utilización en la audición, conocimiento, interpretación, 
grabación, reproducción, improvisación y creación de obras diversas.

3.ART.B1.SB1

3.ART.B1.SB4

3.ART.B1.SB5

3.ART.B1.SB6

3.ART.B2.SB1

3.ART.B2.SB2

3.ART.B2.SB3

3.ART.B4.SB1

3.ART.B4.SB2

3.ART.B4.SB3

3.ART.B4.SB4

3.ART.B4.SB5

3.ART.B4.SB6

3.ART.B4.SB7
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2

3.ART.CE2 Investigar sobre manifestaciones culturales y artísticas y sus contextos, empleando diversos canales, medios y técnicas, para disfrutar de ellas, entender su valor y 
empezar a desarrollar una sensibilidad artística propia.
3.ART.CE2.CR1

3.ART.CE2.CR2

Seleccionar y aplicar estrategias para la búsqueda de información sobre manifestaciones culturales y artísticas, a través de diversos canales 
y medios de acceso, tanto de forma individual como cooperativa.
Comparar el significado y los elementos característicos de distintas manifestaciones culturales y artísticas que forman parte del patrimonio, 
analizando los canales, medios y técnicas vinculados a ellas, así como sus diferencias y similitudes, y desarrollando criterios de valoración 
propios, con actitud abierta y respetuosa.

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

33,33

33,33

Saberes básicos:

1ª Evaluación

% Cálculo valor 
CR

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluación

Unidad de Programación: 2.JUGANDO A SER ARTISTAS

25

Propuestas artísticas de diferentes corrientes estéticas, procedencias y épocas producidas por creadoras y creadores locales, regionales, 
nacionales e internacionales.

Vocabulario específico de las artes plásticas y visuales, las artes audiovisuales, la música y las artes escénicas y performativas.

Cultura visual. La imagen en el mundo actual: técnicas y estrategias de lectura, análisis e interpretación.

Las herramientas y las técnicas básicas de animación.

Elementos configurativos del lenguaje visual y sus posibilidades expresivas: punto, línea, plano, textura, color.

Medios, soportes y materiales de expresión plástica y visual. Técnicas bidimensionales y tridimensionales endibujos y modelados.

Técnicas, materiales y recursos informáticos y tecnológicos: su aplicación para la captura, creación, manipulación y difusión de producciones 
plásticas y visuales.

Estrategias y técnicas de composición de historias audiovisuales.

3.ART.B1.SB1

3.ART.B1.SB4

3.ART.B3.SB1

3.ART.B3.SB12

3.ART.B3.SB2

3.ART.B3.SB4

3.ART.B3.SB5

3.ART.B3.SB7
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3

3.ART.CE1

3.ART.CE2

3.ART.CE3

3.ART.CE4

Descubrir propuestas artísticas de diferentes géneros, estilos, épocas y culturas, a través de la recepción activa, para desarrollar la curiosidad y el respeto por la 
diversidad.

Investigar sobre manifestaciones culturales y artísticas y sus contextos, empleando diversos canales, medios y técnicas, para disfrutar de ellas, entender su valor y 
empezar a desarrollar una sensibilidad artística propia.

Expresar y comunicar de manera creativa ideas, sentimientos y emociones, experimentando con las posibilidades del sonido y el silencio, la imagen, el cuerpo y los 
medios digitales, para producir obras propias.

Participar del diseño, la elaboración y la difusión de producciones culturales y artísticas individuales o colectivas, poniendo en valor el proceso y asumiendo diferentes 
funciones en la consecución de un resultado final, para desarrollar la creatividad, la noción de autoría y el sentido de pertenencia.

3.ART.CE1.CR2

3.ART.CE2.CR2

3.ART.CE3.CR1

3.ART.CE3.CR2

3.ART.CE4.CR1

3.ART.CE4.CR2

Describir manifestaciones culturales, artísticas y propias del folclore de Castilla-La Mancha incluyendo tanto las tradicionales como las 
contemporáneas, explorando sus características con actitud abierta e interés, estableciendo relaciones entre ellas y valorando la diversidad 
que las genera.

Comparar el significado y los elementos característicos de distintas manifestaciones culturales y artísticas que forman parte del patrimonio, 
analizando los canales, medios y técnicas vinculados a ellas, así como sus diferencias y similitudes, y desarrollando criterios de valoración 
propios, con actitud abierta y respetuosa.

Producir obras propias básicas, utilizando las posibilidades expresivas del cuerpo, el sonido y el silencio, la imagen y los medios digitales 
básicos y mostrando confianza en las capacidades propias.
Expresar con creatividad ideas, sentimientos y emociones a través de diversas manifestaciones artísticas,utilizando los diferentes lenguajes 
e instrumentos a su alcance, mostrando confianza en las propias capacidades y perfeccionando la ejecución.

Planificar y diseñar producciones culturales y artísticas colectivas, trabajando de forma cooperativa en la consecución de un resultado final y 
asumiendo diferentes funciones, desde la igualdad, inclusión y el respeto a la diversidad.
Participar activamente en el proceso cooperativo de producciones culturales y artísticas, de forma creativa y respetuosa y utilizando 
elementos de diferentes lenguajes y técnicas artísticas.

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

50

33,33

50

50

33,33

33,33

Saberes básicos:

Final

%

%

%

%

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Comp. Espec.

Comp. Espec.

Comp. Espec.

Comp. Espec.

C. Espec / Criterios evaluación

C. Espec / Criterios evaluación

C. Espec / Criterios evaluación

C. Espec / Criterios evaluación

Unidad de Programación: SA3.Un Mundo de Música

25

25

25

25

Recursos digitales de uso común para las artes plásticas y visuales, las artes audiovisuales, la música y las artes escénicas y performativas.

Estrategias básicas de análisis de propuestas artísticas desde una perspectiva de género.

Fases del proceso creativo: planificación, interpretación, experimentación y evaluación.

Profesiones vinculadas con las artes plásticas y visuales, las artes audiovisuales, la música y las artes escénicas y performativas.

Evaluación, interés y valoración tanto por el proceso como por el producto final en producciones plásticas, visuales, audiovisuales, musicales, 
escénicas y performativas.

Uso responsable de bancos de imágenes y sonidos: respeto a las licencias de uso y distribución de contenidos generados por otros. Plagio y 
derechos de autor.

Capacidades expresivas y creativas de la expresión corporal y dramática y su disfrute.

Elementos de la representación escénica: roles, materiales y espacios. Teatralidad. Estructura dramática básica.

Aproximación a los géneros escénicos. Valoración de la importancia de la interpretación dramática en el proceso artístico y del patrimonio 
vinculado a las artes escénicas.

La voz y los instrumentos musicales. Familias y agrupaciones. Clasificación. Identificación visual y auditiva. Instrumentos digitales y no 
convencionales. Cotidiáfonos.

Construcción de instrumentos.

Lenguajes musicales: aplicación de sus conceptos fundamentales en la interpretación y en la improvisación de propuestas musicales vocales e 
instrumentales. El silencio en la música.

Aplicaciones informáticas de grabación, edición de audio y edición de partituras: utilización en la audición, conocimiento, interpretación, 
grabación, reproducción, improvisación y creación de obras diversas.

El cuerpo y sus posibilidades motrices, dramáticas y creativas: interés en la experimentación y la exploración a través de ejecuciones individuales
y grupales vinculadas con el movimiento, la danza, la dramatización y la representación teatral como medio de expresión y diversión.

Técnicas básicas dramáticas y dancísticas. Nociones elementales de biomecánica. Lenguajes expresivos. Introducción a los métodos 
interpretativos. Experimentación con actos performativos. Improvisación guiada y creativa.

3.ART.B1.SB5

3.ART.B1.SB6

3.ART.B2.SB1

3.ART.B2.SB2

3.ART.B2.SB3

3.ART.B2.SB4

3.ART.B4.SB10

3.ART.B4.SB11

3.ART.B4.SB12

3.ART.B4.SB2

3.ART.B4.SB5

3.ART.B4.SB6

3.ART.B4.SB7

3.ART.B4.SB8

3.ART.B4.SB9



Programación didáctica de Educación Artística
Curso: 5º de Educación Primaria (LOMLOE) - 0/1

Consejería de Educación, Cultura y Deportes

45012177 - CEIP Pastor Poeta
Ocaña (Toledo)

7

3

3.ART.CE2

3.ART.CE3

Investigar sobre manifestaciones culturales y artísticas y sus contextos, empleando diversos canales, medios y técnicas, para disfrutar de ellas, entender su valor y 
empezar a desarrollar una sensibilidad artística propia.

Expresar y comunicar de manera creativa ideas, sentimientos y emociones, experimentando con las posibilidades del sonido y el silencio, la imagen, el cuerpo y los 
medios digitales, para producir obras propias.

3.ART.CE2.CR3

3.ART.CE3.CR1

Valorar las sensaciones y emociones producidas por diferentes manifestaciones culturales y artísticas, a partir del análisis y la comprensión 
de dichas manifestaciones.

Producir obras propias básicas, utilizando las posibilidades expresivas del cuerpo, el sonido y el silencio, la imagen y los medios digitales 
básicos y mostrando confianza en las capacidades propias.

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

33,33

50

Saberes básicos:

2ª Evaluación

%

%

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Comp. Espec.

Comp. Espec.

C. Espec / Criterios evaluación

C. Espec / Criterios evaluación

Unidad de Programación: 3.ARTE GEOMÉTRICO

25

25

Vocabulario específico de las artes plásticas y visuales, las artes audiovisuales, la música y las artes escénicas y performativas.

Fases del proceso creativo: planificación, interpretación, experimentación y evaluación.

Características del lenguaje audiovisual multimodal.

Las herramientas y las técnicas básicas de animación.

Medios, soportes y materiales de expresión plástica y visual. Técnicas bidimensionales y tridimensionales endibujos y modelados.

Técnicas, materiales y recursos informáticos y tecnológicos: su aplicación para la captura, creación, manipulación y difusión de producciones 
plásticas y visuales.

Registro y edición de elementos audiovisuales: conceptos, tecnologías, técnicas y recursos elementales y de manejo sencillo.

El cine: origen y evolución.

Géneros y formatos de producciones audiovisuales.

3.ART.B1.SB4

3.ART.B2.SB1

3.ART.B3.SB11

3.ART.B3.SB12

3.ART.B3.SB4

3.ART.B3.SB5

3.ART.B3.SB6

3.ART.B3.SB8

3.ART.B3.SB9



Programación didáctica de Educación Artística
Curso: 5º de Educación Primaria (LOMLOE) - 0/1

Consejería de Educación, Cultura y Deportes

45012177 - CEIP Pastor Poeta
Ocaña (Toledo)

8

4

3.ART.CE3

3.ART.CE4

Expresar y comunicar de manera creativa ideas, sentimientos y emociones, experimentando con las posibilidades del sonido y el silencio, la imagen, el cuerpo y los 
medios digitales, para producir obras propias.

Participar del diseño, la elaboración y la difusión de producciones culturales y artísticas individuales o colectivas, poniendo en valor el proceso y asumiendo diferentes 
funciones en la consecución de un resultado final, para desarrollar la creatividad, la noción de autoría y el sentido de pertenencia.

3.ART.CE3.CR2

3.ART.CE4.CR1

Expresar con creatividad ideas, sentimientos y emociones a través de diversas manifestaciones artísticas,utilizando los diferentes lenguajes 
e instrumentos a su alcance, mostrando confianza en las propias capacidades y perfeccionando la ejecución.

Planificar y diseñar producciones culturales y artísticas colectivas, trabajando de forma cooperativa en la consecución de un resultado final y 
asumiendo diferentes funciones, desde la igualdad, inclusión y el respeto a la diversidad.

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

50

33,33

Saberes básicos:

Final

%

%

Cálculo valor 
CR

Cálculo valor 
CR

Comp. Espec.

Comp. Espec.

C. Espec / Criterios evaluación

C. Espec / Criterios evaluación

Unidad de Programación: 4. UN MUNDO EN TRES DIMENSIONES

25

25

Estrategias básicas de análisis de propuestas artísticas desde una perspectiva de género.

Fases del proceso creativo: planificación, interpretación, experimentación y evaluación.

Profesiones vinculadas con las artes plásticas y visuales, las artes audiovisuales, la música y las artes escénicas y performativas.

Evaluación, interés y valoración tanto por el proceso como por el producto final en producciones plásticas, visuales, audiovisuales, musicales, 
escénicas y performativas.

Uso responsable de bancos de imágenes y sonidos: respeto a las licencias de uso y distribución de contenidos generados por otros. Plagio y 
derechos de autor.

Producciones multimodales: realización con diversas herramientas.

Las herramientas y las técnicas básicas de animación.

Técnicas, materiales y recursos informáticos y tecnológicos: su aplicación para la captura, creación, manipulación y difusión de producciones 
plásticas y visuales.

Registro y edición de elementos audiovisuales: conceptos, tecnologías, técnicas y recursos elementales y de manejo sencillo.

3.ART.B1.SB6

3.ART.B2.SB1

3.ART.B2.SB2

3.ART.B2.SB3

3.ART.B2.SB4

3.ART.B3.SB10

3.ART.B3.SB12

3.ART.B3.SB5

3.ART.B3.SB6



Programación didáctica de Educación Artística
Curso: 5º de Educación Primaria (LOMLOE) - 0/1

Consejería de Educación, Cultura y Deportes

45012177 - CEIP Pastor Poeta
Ocaña (Toledo)

9

5

3.ART.CE4 Participar del diseño, la elaboración y la difusión de producciones culturales y artísticas individuales o colectivas, poniendo en valor el proceso y asumiendo diferentes 
funciones en la consecución de un resultado final, para desarrollar la creatividad, la noción de autoría y el sentido de pertenencia.
3.ART.CE4.CR2

3.ART.CE4.CR3

Participar activamente en el proceso cooperativo de producciones culturales y artísticas, de forma creativa y respetuosa y utilizando 
elementos de diferentes lenguajes y técnicas artísticas.
Compartir los proyectos creativos, empleando diferentes estrategias comunicativas y a través de diversos medios, explicando el proceso y el 
resultado final obtenido, y respetando y valorando las experiencias propias y de los demás.

MEDIA 
PONDERADA

MEDIA 
PONDERADA

33,33

33,33

Saberes básicos:

Final

% Cálculo valor 
CR

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluación

Unidad de Programación: 5.UN VIAJE POR ESPAÑA

25

Normas de comportamiento y actitud positiva en la recepción de propuestas artísticas en diferentes espacios. El silencio como elemento y 
condición indispensable para el mantenimiento de la atención durante la recepción y como medio para producir bienestar emocional.

Vocabulario específico de las artes plásticas y visuales, las artes audiovisuales, la música y las artes escénicas y performativas.

Fases del proceso creativo: planificación, interpretación, experimentación y evaluación.

Profesiones vinculadas con las artes plásticas y visuales, las artes audiovisuales, la música y las artes escénicas y performativas.

Evaluación, interés y valoración tanto por el proceso como por el producto final en producciones plásticas, visuales, audiovisuales, musicales, 
escénicas y performativas.

Uso responsable de bancos de imágenes y sonidos: respeto a las licencias de uso y distribución de contenidos generados por otros. Plagio y 
derechos de autor.

Características del lenguaje audiovisual multimodal.

Materiales, instrumentos, soportes y técnicas en la expresión plástica y visual.

Medios, soportes y materiales de expresión plástica y visual. Técnicas bidimensionales y tridimensionales endibujos y modelados.

3.ART.B1.SB3

3.ART.B1.SB4

3.ART.B2.SB1

3.ART.B2.SB2

3.ART.B2.SB3

3.ART.B2.SB4

3.ART.B3.SB11

3.ART.B3.SB3

3.ART.B3.SB4



Curso: 5º de Educación Primaria (LOMLOE) - 2025/2026 Consejeria de Educación, Cultura y Deportes 45012177 - 
CEIP Pastor PoetaOcaña (Toledo)

A.  INTRODUCCIÓN SOBRE LAS CARACTERÍSTICAS DEL ÁREA

El área de Educación Artística involucra las dimensiones sensorial, intelectual, social, emocional, afectiva, estética y creativa, y promueve el desarrollo de la inteligencia, el pensamiento creativo y visual, así como el 
descubrimiento de las posibilidades derivadas de la recepción y la expresión culturales. Desde esta área se aprenden los mecanismos que contribuyen al desarrollo de las distintas capacidades artísticas del alumnado, 
que influyen directamente en su formación integral y le permiten acercarse al conocimiento y disfrute de las principales manifestaciones culturales y artísticas de su entorno, incorporando la contribución de las 
mujeres a la evolución de las disciplinas artísticas desde una perspectiva de género. Al mismo tiempo, la Educación Artística ofrece al alumnado la posibilidad de iniciarse en la creación de sus propias propuestas y 
desarrollar el sentimiento de pertenencia e identidad, el gusto estético y el sentido crítico. 

El grado de adquisición de estas competencias específicas se determina a través de los criterios de evaluación, que aparecen directamente vinculados a ellas y que incluyen aspectos relacionados con los 
conocimientos, las destrezas y las actitudes necesarias para su consecución por parte del alumnado. Los saberes básicos están organizados en torno a cuatro bloques: «Recepción y análisis», «Creación e 
interpretación», «Artes plásticas, visuales y audiovisuales» y «Música y artes escénicas y performativas». En el primero se incluyen los elementos necesarios para poner en práctica la recepción activa y el análisis de 
las creaciones artísticas de distintas épocas. El segundo, por su parte, engloba los saberes que hay que movilizar para llevar a cabo la creación y la interpretación de obras artísticas. Los dos bloques restantes 
incorporan los saberes básicos relacionados con las distintas artes: las características de sus lenguajes y códigos, los elementos asociados a ellas, las técnicas, los materiales, los medios y los soportes empleados. En el 
área de Educación Artística se plantearán situaciones de aprendizaje que requieran una acción continua, así como una actitud abierta y colaborativa, con la intención de que el alumnado construya una cultura y una 
práctica artística personales y sostenibles. Deben englobar los ámbitos comunicativo, analítico, expresivo, creativo e interpretativo, y estar vinculadas a contextos cercanos al alumnado que favorezcan el aprendizaje 
significativo, despierten su curiosidad e interés por el arte y sus manifestaciones, y desarrollen su capacidad de apreciación, análisis, creatividad, imaginación y sensibilidad, así como su identidad personal y su 
autoestima. 

B. SECUENCIACIÓN DE LOS SABERES BÁSICOS Y LOS CRITERIOS DE EVALUACIÓN EN RELACIÓN A LAS COMPETENCIAS ESPECÍFICAS O EN SU CASO RESULTADOS DE 
APRENDIZAJE, DE LAS MATERIAS, ÁMBITOS  O MÓDULOS CORRESPONDIENTES.

Este apartado queda secuenciado a través de la plataforma Educamos en su apartado programaciones didácticas. 

C. ORIENTACIONES METODOLÓGICAS, DIDÁCTICAS Y ORGANIZATIVAS Y DE INCLUSIÓN EDUCATIVA

El área de Educación Artística involucra las dimensiones sensorial, intelectual, social, emocional, afectiva, estética y creativa, y promueve el desarrollo de la inteligencia, el pensamiento creativo y visual, así como el 
descubrimiento de las posibilidades derivadas de la recepción y la expresión culturales. Desde esta área se aprenden los mecanismos que contribuyen al desarrollo de las distintas capacidades artísticas del alumnado, 
que influyen directamente en su formación integral y le permiten acercarse al conocimiento y disfrute de las principales manifestaciones culturales y artísticas de su entorno, incorporando la contribución de las 
mujeres a la evolución deblas disciplinas artísticas desde una perspectiva de género. Al mismo tiempo, la Educación Artística ofrece al alumnado la posibilidad de iniciarse en la creación de sus propias propuestas y 
desarrollar el sentimiento de pertenencia e identidad, el gusto estético y el sentido crítico.

El área de Educación Artística involucra las dimensiones sensorial, intelectual, social, emocional, afectiva, estética y creativa, y promueve el desarrollo de la inteligencia, el pensamiento creativo y visual, así como el 
descubrimiento de las posibilidades derivadas de la recepción y la expresión cultural. La Educación Plástica, favorece la experimentación, expresión y producción de forma progresiva.

Lo que pretendemos es conseguir un proceso cognitivo que implique identificar los elementos a los que cabe atribuir algún significado, establecer relaciones entre lo que se contempla y las experiencias o 
conocimientos previos, utilizar estrategias de análisis que faciliten la comprensión plástica y visual.

Los planteamientos metodológicos serán coherentes con los instrumentos de evaluación que se empleen para evaluar los criterios de evaluación. Como resultado de estas consideraciones, se plantea desarrollar el área 
de educación artística a partir de metodologías activas puesto que estas son especialmente adecuadas en un enfoque competencial, ya que permiten construir el conocimiento y dinamizar la actividad del aula mediante 
el intercambio de ideas. Las situaciones de aprendizaje facilitan la interdisciplinariedad y favorecen la reflexión y la crítica. 

 Como resultado de estas consideraciones, se plantea una metodología basada en:

 -Aprendizaje competencial.

Se trabaja con situaciones de aprendizaje que están contextualizadas en la realidad del alumno. De esta manera, el alumno se siente motivado, es consciente de su aprendizaje y eso le ayuda a transferir ese aprendizaje 
a otros contextos. Se organizan en torno a un reto, motivador y también contextualizado en el entorno de los alumnos, conectado con un objetivo de ciudadanía global y ética del cuidado.

-Diversidad e inclusión.

Las situaciones de aprendizaje facilitan múltiples medios de representación (qué se va a aprender) y de acción y expresión (cómo se va a aprender), así como múltiples formas de implicación (por qué se aprende). Se 
pretende que todo el alumnado, independientemente de sus circunstancias y características, estén presentes, sean participativos y sean capaces de producir.

-Aprendizaje cooperativo.

El aprendizaje cooperativo está presente en todas las situaciones de aprendizaje como una forma más de trabajar en el aula, como una rutina más de clase, totalmente incluida en la secuencia de aprendizaje. Las 
rutinas cooperativas que se plantean son técnicas cooperativas que permiten cooperativizar todas las situaciones y actividades del aula. Responden a estas características:

-No incluyen una tarea concreta.

-Tienen diferentes niveles de andamiaje

-Cumplen la tríada cooperativa: la interdependencia positiva, la participación equitativa y la responsabilidad individual.

-Articulan una serie de escenarios cooperativos.

-Aprender a pensar

El desarrollo del pensamiento está presente en las situaciones de aprendizaje como una dinámica más incluida en la secuencia de aprendizaje. Las estrategias de pensamiento fomentan el hábito de pensar de forma 
ordenada y son un andamiaje para facilitar el aprendizaje. Se organizan según la función cognitiva que trabajan y se secuencian por ciclo según el nivel madurativo de los alumnos, fomentando el desarrollo del hábito 
de pensar en estos.

Medidas generales de inclusión educativa 

En este sentido se pondrán en marcha medidas concretas para atender a las necesidades concretas según sus ritmos y estilos de aprendizaje y permitir que todo el alumnado alcance el nivel de desempeño esperado, de 
acuerdo con el perfil de salida y la consecución de los objetivos: flexibilización en la organización de áreas, las enseñanzas, los espacios y tiempos y alternativas metodológicas. Por tanto, se ofrecerán medias de 
accesibilidad y atención a la diversidad. Desde una perspectiva inclusiva, se plantea la atención personalizada y la prevención de dificultades de aprendizaje: - Se presentan situaciones de aprendizaje motivadoras para 
el alumnado que fomenten la comunicación, la colaboración y la reflexión.

- Se contemplan opciones que atiendan a distintos tipos de aprendizaje (auditivos, visuales, cinestésicos) y se proporcionan herramientas que ayuden en la comprensión e interpretación de la información.

- Presentaciones visuales de los contenidos y apoyo de elementos gráficos.

- Uso de tipografía específica que facilita la lectura y el aprendizaje.

- Uso de recursos específicos para alumnado con distintos ritmos de aprendizaje: Apps de papel, plantillas textuales, videotutoriales, fichas adaptadas, materiales manipulativos, etc.

Además, se pondrán en marcha mecanismos de apoyo y refuerzo tan pronto como se detecten dificultades de aprendizaje que serán tanto organizativos como curriculares y metodológicos. Entre estas medidas podrán 
considerarse:

-El apoyo o grupo ordinario.

-Las adaptaciones del currículo.

1.1 Organización del espacio y agrupamientos.

En función del momento y de la necesidad, los alumnos podrán disponerse de distintos modos:

-Gran grupo

-Pequeño grupo

-Pareja



-Individual

En multitud de casos y dada la metodología propuesta será una buena opción colocar las mesas en grupos de cuatro alumnos enfrentados dos a dos. En cada grupo se situará a un alumno que pueda dar ayuda a otro 
que la necesite (sentados estos en diagonal), y a dos de nivel intermedio. De esta forma, cuando trabajen en parejas, la diferencia de nivel entre ellos no será tan grande, y al trabajar en grupo habrá alumnos de todos 
los niveles.

La flexibilidad de la organización de las mesas nos debería permitir que, en ocasiones, con un sencillo giro de las mismas, los niños pudieran estar colocados en parejas mirando en el mismo sentido.

1.2 Organización de las situaciones de aprendizaje.

 Las situaciones de aprendizaje integran todos los elementos que constituyen el proceso de enseñanza-aprendizaje competencial, partiendo de una situación problema contextualizada y de cierta complejidad, para ser 
resuelta de manera creativa y eficaz, implicando la puesta en funcionamiento, de manera integrada, de toda una serie de recursos y saberes.

Se plantean situaciones de aprendizaje que presentan una metodología inductiva para que sea el propio alumno el que descubra el conocimiento por sí mismo a través de la práctica directa, y así consiga unos 
aprendizajes más significativos.

En marcha: La situación de aprendizaje comienza activando a los alumnos. Una serie de preguntas abiertas permitirá la participación de todo el grupo clase, y, además, ayudará a detectar los conocimientos previos 
que tienen sobre el tema. En esta primera parte, se presenta la situación de aprendizaje, los objetivos, y el reto que tendrán que conseguir.

¡Vamos allá!: Los alumnos construyen su propio aprendizaje, con la ayuda del profesor como mediador, a lo largo de las siguientes fases: procesar (aprendizaje razonado con estrategias específicas), abstraer 
(herramientas para pasar de lo concreto a lo abstracto), comprender (transferencia a otros contextos) y consolidar (estrategias de asentamiento).

Nuestro reto: Una vez que han asentado los conocimientos, es el momento de llevar a cabo el producto final que dará respuesta al reto inicial de la situación.

 En el área de Educación Artística, durante el curso 2025-2026, las situaciones de aprendizaje quedan estructuradas de la siguiente manera:

 UNIDADES DE PROGRAMACIÓN / SITUACIONES DE APRENDIZAJE 

1er TRIMESTRE

SA1 MÚSICA: NOS UNIMOS PARA CANTAR

SA1 PLÁSTICA: USO DEL COLOR

SA2 PLÁSTICA: JUGANDO A SER ARTÍSTA

2º TRIMESTRE

SA2 MÚSICA: MÚSICA A LO GRANDE

SA3 PLÁSTICA: ARTE GEOMÉTRICO

SA4 PLÁSTICA: MUNDO EN TRES DIMENSIONES

3er TRIMESTRE

SA3 MÚSICA: UN MUNDO DE MÚSICA

SA5 PLÁSTICA: UN MUNDO DE FANTASÍA

D. MATERIALES CURRICULARES Y RECURSOS DIDÁCTICOS

A continuación, haremos referencia a aquellos recursos empleados como medio para canalizar la acción docente durante el curso escolar. 

- Materiales impreso: fichas imprimibles, recursos fungibles, murales. 

- Recursos audiovisuales: imágenes vídeos

- Actividades interactivas y otros recursos digitales de uso habitual (animaciones, presentaciones, autoevaluaciones, etc.) 

- Uso de las diferentes herramientas de EducamosCLM para la interacción profesor-alumno. 

- Uso de diferentes webs y apps con fines Educativos: Kahoot, Liveworksheets, Youtube, Google

-Instrumentos musicales

-Tablets

E. EVALUACIÓN  

PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN PARA LA ADQUISICIÓN DE APRENDIZAJES

La evaluación en la etapa de Educación Primaria se realizará según lo dispuesto en el capítulo III del Decreto 81/2022, de 12 de julio, por el que se establece la ordenación y el currículo de Educación Primaria, en la 
comunidad autónoma de Castilla-La Mancha.

1. La evaluación del alumnado será global, continua y formativa, y tendrá en cuenta el grado de desarrollo de las competencias clave y su progreso en el conjunto de los procesos de aprendizaje.

2. En el contexto de este proceso de evaluación continua, cuando el progreso de un alumno o alumna no sea el adecuado, se establecerán medidas de refuerzo educativo. Estas medidas deberán adoptarse tan pronto 
como se detecten las dificultades y estarán dirigidas a garantizar la adquisición de los aprendizajes imprescindibles para continuar el proceso educativo.

3. Las administraciones educativas desarrollarán orientaciones para que los centros docentes puedan elaborar planes de refuerzo o de enriquecimiento curricular que permitan mejorar el nivel competencial del 
alumnado que lo requiera.

4. El profesorado evaluará tanto los aprendizajes del alumnado como los procesos de enseñanza y su propia práctica docente.

5. Con independencia del seguimiento realizado a lo largo del curso, el equipo docente, coordinado por el tutor o la tutora del grupo, valorará, de forma colegiada, el progreso del alumnado en una única sesión de 
evaluación que tendrá lugar al finalizar el curso escolar.

6. Igualmente, se promoverá el uso generalizado de instrumentos de evaluación variados, diversos, accesibles y adaptados a las distintas situaciones de aprendizaje que permitan la valoración objetiva de todo el 
alumnado.

Resultados de la evaluación:

Los resultados de la evaluación en la Educación Primaria se expresarán en los siguientes términos: Insuficiente (IN), Suficiente (SU), Bien (BI), Notable (NT), Sobresaliente (SB), considerándose calificación negativa 
el Insuficiente y positivas todas las demás.

Instrumentos de evaluación

En nuestra programación didáctica de emplearán instrumentos de evaluación variados, diversos, accesibles y adaptados a las distintas situaciones de aprendizaje que permitan la valoración objetiva del todo el 
alumnado.

-       Pruebas escritas.

-       Pruebas orales.

-       Retos.

-       Cuaderno de clase.

-      Bloc de dibujo.

-       Observación diaria.

En este sentido, incluiremos distintas tipologías de actividades (abiertas, cerradas, concursos, actividades individuales, grupales, digitales, etc) e instrumentos de evaluación específicos (listas de control, rúbricas, 
fichas, registros, generadores de pruebas, etc). Estas herramientas, nos facilitarán hacer un seguimiento de las actividades que son evidencia clave del aprendizaje de los alumnos:



-       Escala de valoración del reto (autoevaluación).

-       Rúbrica de mis competencias (autoevaluación).

-       Autoevaluación interactiva.

-       Rúbrica de evaluación del trabajo cooperativo (autoevaluación y coevaluación).

-       Prueba de evaluación (heteroevaluación).

-       Prueba de evaluación adaptada (heteroevaluación)

CRITERIOS DE CALIFICACIÓN Y DE RECUPERACIÓN CUANDO PROCEDA.

La evaluación de los procesos de aprendizaje será continua y global, por lo que tendrá en cuenta el progreso en el conjunto de las áreas.

Valoración  de los criterios de evaluación •
Realización del trabajo en clase: realización adecuada del trabajo, organización de los materiales, presentación de los trabajos.•
Realización de los trabajos específicos.•
Valoración de actitudes en el aula: escucha, participación, esfuerzo y colaboración. •

Los resultados de la evaluación del alumnado se expresarán con variaciones cualitativas y con calificaciones numéricas con las siguientes correspondencias 
¿ Insuficiencia (IN): 1,2,3, ó 4. 
¿ Suficiente (SU): 5 
¿ Bien (BI): 6 
¿ Notable (NT): 7 u 8 
¿ Sobresaliente (SB): 9 ó 10

E. EVALUACIÓN DE LA PRÁCTICA DOCENTE  

El profesorado llevará a cabo la evaluación de los procesos de enseñanza y su propia práctica docente en relación con el logro de los criterios de evaluación y con los resultados del alumnado, con el objetivo de 
contribuir a mejorar el proceso de enseñanza y aprendizaje.

La evaluación de la práctica docente debe ser realizada por el propio profesor, valorando una serie de indicadores propuestos, promoviendo así la reflexión y la puesta en común de medidas para la mejora

Se desarrollará la evaluación de la programación didáctica. A partir de esta evaluación se realizarán, si procede, las modificaciones oportunas para adecuarla a las características y necesidades del alumnado.

La evaluación tendrá en cuenta, al menos, los siguientes aspectos:

a) La adecuación de los distintos elementos curriculares de las programaciones didácticas elaboradas en cada curso y ciclo.

b) Las medidas organizativas de aula, el aprovechamiento y adecuación de los recursos y materiales curriculares, el ambiente escolar y las interacciones personales.

c) La coordinación entre los docentes y profesionales que trabajen no solo en un mismo grupo, sino también en el mismo nivel.

d) La utilización de métodos pedagógicos adecuados y la propuesta de situaciones de aprendizaje coherentes.

e) La distribución de espacios y tiempos

f) La adecuación de los procedimientos, las estrategias e instrumentos de evaluación utilizados.

g) Las medidas de inclusión educativa adoptadas para dar respuesta al alumnado.

h) La utilización del Diseño Universal para el Aprendizaje tanto en los procesos de enseñanza y aprendizaje como en la evaluación. 

i) La comunicación y coordinación mantenida con las familias, además de su participación

F. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS

Suponen un complemento a las tareas educativas que se desarrollan en el centro. Durante este curso se van a realizar las siguientes actividades complementarias específicas de 5º de primaria:

 - Visita el Museo de Ciencias de Castilla La Mancha y Ciudad de Cuenca.

- Visita al Palacio Real de Aranjuez y alrededores

-Aventrix

-Concierto Pedagógico


