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A. INTRODUCCION SOBRE LAS CARACTERISTICAS DEL AREA

Segun se establece en el articulo 10 del Real Decreto 157/2022, de 1 de marzo, y
Conforme al articulo 10 del Decreto 81/2022, de 12 de julio se fijan las
competencias especificas de cada area, que seran comunes para todos los ciclos
de la etapa, asi como los criterios de evaluacion y los contenidos, enunciados en forma
de saberes basicos, que se establecen para cada ciclo en cada una de las areas.
Segun el desarrollo del anexo Il al que se refiere dicho Real Decreto:

El &rea de Educacion Artistica involucra las dimensiones sensorial, intelectual, social,
emocional, afectiva, estética y creativa, y promueve el desarrollo de la inteligencia, el
pensamiento creativo y visual, asi como el descubrimiento de las posibilidades derivadas
de la recepcion y la expresion culturales. Desde esta area se aprenden los mecanismos
que contribuyen al desarrollo de las distintas capacidades artisticas del alumnado, que
influyen directamente en su formacion integral y le permiten acercarse al conocimiento y
disfrute de las principales manifestaciones culturales y artisticas de su entorno,
incorporando la contribucién de las mujeres a la evolucion de las disciplinas artisticas
desde una perspectiva de género. Al mismo tiempo, la Educacién Artistica ofrece al
alumnado la posibilidad de iniciarse en la creacion de sus propias propuestas y
desarrollar el sentimiento de pertenencia e identidad, el gusto estético y el sentido
critico.

La Educacién Artistica comprende los aspectos relacionados tanto con la recepcion
como con la produccién artistica. Por un lado, el area contribuye a que el alumnado
comprenda la cultura en la que vive, de modo que pueda dialogar con ella, adquirir las
destrezas necesarias para su entendimiento y disfrute y desarrollar progresivamente su
sentido critico. En este sentido, sera fundamental trabajar la autoconfianza, la
autoestima y la empatia, asi como abordar el analisis de las distintas manifestaciones
culturales y artisticas desde el didlogo intercultural y el respeto a la diversidad. La
versatilidad de esta area y sus diferentes lenguajes artisticos garantiza la inclusion de
todo tipo de capacidades y momentos evolutivos del alumnado.

Por otro lado, la Educacion Artistica favorece la experimentacion, la expresion y la
produccion artistica de forma progresiva a lo largo de los tres ciclos en los que se
organiza la Educacion Primaria. El &rea contribuye asi al uso de diferentes formas de
expresion artistica e inicia al alumnado en la elaboracién de propuestas plasticas,
visuales, audiovisuales, musicales, escénicas y performativas. Ademas de la exploracion
de los diversos lenguajes, artes y disciplinas, asi como de las distintas técnicas
plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras y corporales para la creacién de sus propias
propuestas, se considera fundamental la aproximacion al trabajo, tanto individual como
colectivo, a partir de herramientas, instrumentos y materiales variados con el objetivo de
gue el alumnado investigue y se adentre en la dimension ludica, creativa, comunitaria y
social del &rea.

A partir de los objetivos de la etapa y de los descriptores que conforman el Perfil de
salida del alumnado, se han establecido cuatro competencias especificas en esta area.
Estas competencias especificas comprenden el descubrimiento y conocimiento de las



manifestaciones artisticas mas importantes de las distintas épocas, lugares y estilos; la
investigacion artistica con el propdsito de desarrollar una sensibilidad propia; y la
expresion mediante distintos lenguajes, medios, materiales y técnicas artisticas para
producir obras propias, tanto de forma individual como colectiva.

El grado de adquisicion de estas competencias especificas se determina a través de los
criterios de evaluacién, que aparecen directamente vinculados a ellas y que incluyen
aspectos relacionados con los conocimientos, las destrezas y las actitudes necesarias
para su consecucion por parte del alumnado.

Los saberes basicos estan organizados en torno a cuatro bloques fundamentales:
«Recepcion y analisis», «Creacion e interpretacion», «Artes plasticas, visuales y
audiovisuales» y «Musica y artes escénicas y performativas». En el primero se incluyen
los elementos necesarios para poner en practica la recepcion activa y el analisis de las
creaciones artisticas de distintas épocas, incluidas las estrategias de busqueda de
informacion tanto en soportes analégicos como digitales. El segundo, por su parte,
engloba los saberes que hay que movilizar para llevar a cabo la creacion y la
interpretacion de obras artisticas. Los dos bloques restantes incorporan los saberes
basicos relacionados con las distintas artes: las caracteristicas de sus lenguajes y
codigos, los elementos asociados a ellas, las técnicas, los materiales, los medios y los
soportes empleados, asi como los programas e instrumentos necesarios para su
ejecucion.

En el area de Educacion Artistica se plantearan situaciones de aprendizaje que
requieran una accion continua, asi como una actitud abierta y colaborativa, con la
intencidn de que el alumnado construya una cultura y una practica artistica personales y
sostenibles. Deben englobar los &mbitos comunicativo, analitico, expresivo, creativo e
interpretativo, y estar vinculadas a contextos cercanos al alumnado que favorezcan el
aprendizaje significativo, despierten su curiosidad e interés por el arte y sus
manifestaciones, y desarrollen su capacidad de apreciacion, analisis, creatividad,
imaginacion y sensibilidad, asi como su identidad personal y su autoestima. Por ello, las
situaciones de aprendizaje se deben plantear desde una perspectiva activa, critica y
participativa donde el alumnado pueda acceder a los conocimientos, destrezas y
actitudes propias de esta area. Asimismo, han de favorecer el desarrollo del
compromiso, la empatia, el esfuerzo, la implicacion, el valor del respeto a la diversidad,
el disfrute, la creatividad, la responsabilidad y el compromiso en la transformacion de las
sociedades, de modo que permitan al alumnado adquirir las herramientas y las
destrezas necesarias para afrontar los retos del siglo XXI.

B. ORIENTACIONES METODOLOGICAS, DIDACTICAS Y ORGANIZATIVAS

B1. METODOLOGIA

El planteamiento metodoldgico para el area de plastica tendra en cuenta, entre otros,
los siguientes aspectos:

¢ Una parte esencial del desarrollo del proceso de ensefianza aprendizaje del alumno/a
debe ser la actividad, tanto intelectual como manual.
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¢ El desarrollo de la actividad debe tener un claro sentido y significado para el alumno/a.

e La actividad manual constituye un medio esencial para el area, pero nunca un fin en
si mismo.

e La funcién del profesor/a serd la de organizar el proceso de aprendizaje, definiendo
los objetivos, seleccionando las actividades y creando situaciones de aprendizaje
oportunas para que los alumnos/as construyan y enriguezcan sus conocimientos
previos.

Los planteamientos metodolégicos seran coherentes con los instrumentos de
evaluacién que se empleen para evaluar los criterios de evaluacion.

Como resultado de estas consideraciones, se plantea una metodologia basada en:

o Aprendizaje competencial.
. Diversidad e inclusion.

o Aprendizaje cooperativo.
. Aprender a pensar

Aprendizaje competencial

Se trabaja con situaciones de aprendizaje que estan contextualizadas en la realidad
del alumno. De esta manera, el alumno se siente motivado, es consciente de su
aprendizaje y eso le ayuda a transferir ese aprendizaje a otros contextos. Se organizan
en torno a un reto, motivador y también contextualizado en el entorno de los alumnos,
conectado con un objetivo de ciudadania global y ética del cuidado.

En cada situacion, el alumno trabaja de forma practica e inductiva siguiendo la
secuencia de aprendizaje, APRENDO, que finaliza con un entregable o reto.

Activar: Presentar contextos reales y cercanos que activen los conocimientos previos
a los que conectar los nuevos.

Procesar: Razonar activamente sobre lo que se esta aprendiendo mediante el
analisis, debate, uso, indagacion u otras formas de procesamiento.

Abstraer: Incorporar otras situaciones en las que también se aplique lo que se esta
aprendiendo, pasando de lo concreto a lo abstracto.

Comprender: Dar significado a lo que esta aprendiendo y poder aplicarlo a nuevos
contextos.

Consolidar: Practicar en situaciones multiples haciendo visibles los principios
abstractos subyacentes, para fortalecer su comprension y dominio.



Desafiar: Proponer actividades que permitan a los alumnos probar sus conocimientos
o plantear hipétesis o alternativas, indagar o inventar situaciones donde aplicarlos...

Producir: Plantear la creacion de entregables donde se aplique lo aprendido
dotandolo de utilidad practica.

Diversidad e inclusion

Las situaciones de aprendizaje facilitan multiples medios de representacion (qué se
va a aprender) y de accion y expresion (coOmo se va a aprender), asi como multiples
formas de implicacion (por qué se aprende). Se pretende que todo el alumnado,
independientemente de sus circunstancias y caracteristicas, estén presentes, sean
participativos y sean capaces de producir.

1) Alumnos presentes. Todos los nifilos y nifias deben poder acceder a los
aprendizajes; por eso, se emplean diversos soportes y formatos para trabajar los
nuevos conocimientos: videos, audios, infografias...; iconos en las 6rdenes de las
primeras unidades de primero, o una fuente propia que facilita la lectura.

2) Alumnos participativos. Todo el alumnado, independientemente de su estilo de
aprendizaje debe encontrar motivacion y participar en el aula. Por eso, se facilitan
diversas metodologias y tipos de actividades: trabajo individual, trabajo en equipo,
rutinas de trabajo (para los alumnos que sienten seguridad en la repeticion), retos
(para los alumnos que necesitan una novedad), propuestas de trabajo fuera del aula,
actividades digitales, situaciones que parten de una variedad de contextos,
transferencia de lo aprendido y utilidad del aprendizaje, trabajo de la metacognicion
para que sean conscientes de sus progresos.

3) Alumnos capaces de producir. Se facilitan diferentes canales para que los
alumnos expresen lo aprendido, sin la obligaciéon de hacerlo siempre de una misma
forma. Se proponen actividades cuya resolucién es visual, oral, cinestésica, escrita...
Se utilizan también diferentes recursos de apoyo: plantillas, organizadores visuales,
consejos de expresion oral...

Aprendizaje cooperativo

El aprendizaje cooperativo esta presente en todas las situaciones de aprendizaje
como una forma mas de trabajar en el aula, como una rutina mas de clase, totalmente
incluida en la secuencia de aprendizaje. Las rutinas cooperativas que se plantean son
técnicas cooperativas que permiten cooperativizar todas las situaciones y actividades
del aula. Responden a estas caracteristicas:

1. No incluyen una tarea concreta.



2. Tienen diferentes niveles de andamiaje

3. Cumplen la triada cooperativa: la interdependencia positiva, la participacion
equitativa y la responsabilidad individual.

4. Articulan una serie de escenarios cooperativos.

En todas las situaciones de aprendizaje se trabaja un contenido cooperativo, con la
finalidad de que los alumnos adquieran las destrezas necesarias para cooperar cada
vez mejor; cuanto mejor cooperen, mas eficaz sera su trabajo individual y el de su
equipo.

Aprender a pensar

El desarrollo del pensamiento esta presente en las situaciones de aprendizaje como
una dindmica mas incluida en la secuencia de aprendizaje. Las estrategias de
pensamiento fomentan el habito de pensar de forma ordenada y son un andamiaje
para facilitar el aprendizaje. Se organizan segun la funcién cognitiva que trabajan y se
secuencian por ciclo segun el nivel madurativo de los alumnos, fomentando el
desarrollo del habito de pensar en estos.

Cada estrategia desarrolla una funcién cognitiva o metacognitiva. Estas funciones son
las que nos permiten recibir, procesar y elaborar informacién para llevar a cabo
cualquier tarea:

Comprensién

Argumentacion

Clasificacion

Secuenciacion

Andlisis

Toma de decisiones

Solucién de problemas

Autoconomiento

Pensamiento creativo

© 0N Ok WDNPRE

En las situaciones de aprendizaje se trabaja de forma explicita un objetivo del
pensamiento relacionado con una de las funciones anteriores, a través de una
estrategia concreta. Ademas, a lo largo de cada situacién de aprendizaje, se trabaja
una décima funcion, la Autorregulacién, través de preguntas de reflexion y
metacognicion y a través de las escalas de autoevaluacion del reto.

B2. ORGANIZACION DEL ESPACIO Y AGRUPAMIENTOS



B3.

En funcion del momento y de la necesidad, los alumnos podran disponerse de distintos
modos:

« Gran grupo

* Pequefio grupo
* Pareja

* Individual

En multitud de casos y dada la metodologia propuesta sera una buena opcion colocar
las mesas en grupos de cuatro alumnos enfrentados dos a dos. En cada grupo se
situara a un alumno que pueda dar ayuda a otro que la necesite (sentados estos en
diagonal), y a dos de nivel intermedio. De esta forma, cuando trabajen en parejas, la
diferencia de nivel entre ellos no sera tan grande, y al trabajar en grupo habra alumnos
de todos los niveles.

La flexibilidad de la organizacion de las mesas nos deberia permitir que, en ocasiones,
con un sencillo giro de las mismas, los nifilos pudieran estar colocados en parejas
mirando en el mismo sentido.

ORGANIZACION DE LAS SITUACIONES DE APRENDIZAJE

Las situaciones de aprendizaje integran todos los elementos que constituyen el
proceso de ensefianza-aprendizaje competencial, partiendo de una situacion
problema contextualizada y de cierta complejidad, para ser resuelta de manera
creativa y eficaz, implicando la puesta en funcionamiento, de manera integrada, de
toda una serie de recursos y saberes.

Se plantean situaciones de aprendizaje que presentan una metodologia inductiva
para que sea el propio alumno el que descubra el conocimiento por si mismo a
través de la practica directa, y asi consiga unos aprendizajes mas significativos.

En marcha: La situacion de aprendizaje comienza activando a los alumnos. Una serie
de preguntas abiertas permitira la participacion de todo el grupo clase, y, ademas,
ayudara a detectar los conocimientos previos que tienen sobre el tema. En esta
primera parte, se presenta la situacion de aprendizaje, los objetivos, y el reto que
tendran que conseguir.

iVamos alld!: Los alumnos construyen su propio aprendizaje, con la ayuda del
profesor como mediador, a lo largo de las siguientes fases: procesar (aprendizaje
razonado con estrategias especificas), abstraer (herramientas para pasar de lo
concreto a lo abstracto), comprender (transferencia a otros contextos) y consolidar
(estrategias de asentamiento).



Nuestro reto: Una vez que han asentado los conocimientos, es el momento de llevar
a cabo el producto final que dara respuesta al reto inicial de la situacion.

En el &rea de Pléastica, durante el curso 2023-2024, las situaciones de aprendizaje
guedan estructuradas de la siguiente manera:

UNIDADES DE SITUACIONES DE APRENDIZAJE

PROGRAMACION

1° TRIMESTRE

UP1 Arte en la Tierra: Aterricolas!
UP 2 Animalistica: jArtistas paisajistas!
2° TRIMETRE
UP 3 iReinos artisticos!
UP 4 jArte comprometido!
3° TRIMESTRE
UP 5 jArte a cada paso!
UP 6 iLa huella artistica del tiempo!

C. MATERIALES CURRICULARES Y RECURSOS DIDACTICOS

A continuacién, haremos referencia a aquellos recursos empleados como medio para
canalizar la accion docente durante el curso escolar.

Bloc de dibujo

Materiales y recursos fungibles (cartulinas, papel charol, rotuladores, pinturas
de colores, ceras blandas, tijeras, diversos materiales reciclados...)

Recursos audiovisuales

Actividades interactivas y otros recursos digitales de uso habitual (animaciones,
presentaciones, autoevaluaciones, etc.)

Uso del entorno digital para la interaccion profesor-alumno.




D. PLAN DE ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS

Se consideran actividades complementarias las planificadas por los maestros que utilicen
espacios o recursos diferentes al resto de actividades ordinarias del area, aunque precisen
tiempo adicional del horario no lectivo para su realizacion. Tendran caracter voluntario
para los alumnos aquellas que se realicen fuera del centro o que precisen aportaciones
econOmicas de las familias, en cuyo caso se garantizara la atencion educativa de los
alumnos que no participen en las mismas.

Entre los propdsitos que persiguen este tipo de actividades destacan:
» Completar la formacion que reciben los alumnos en las actividades curriculares.

* Mejorar las relaciones entre alumnos y ayudarles a adquirir habilidades sociales y de
comunicacion.

* Permitir la apertura del alumnado h hacia el entorno fisico y cultural que le rodea.

* Contribuir al desarrollo de valores y actitudes adecuadas relacionadas con la interaccion
y el respeto hacia los demas, y el cuidado del patrimonio cultural que le rodea.

« Contribuir al desarrollo de valores y actitudes adecuadas relacionadas con la interaccion
y el respeto hacia los demas.

* Desarrollar la capacidad de participacidon en las actividades relacionadas con el medio
natural, social y cultural.

* Estimular el deseo de investigar y saber.
» Favorecer la sensibilidad, la curiosidad y la creatividad del alumno.

» Despertar el sentido de la responsabilidad en las actividades en las que se integren y
realicen.

Propuestas de actividades complementarias:

v Visitas a museos e instituciones culturales.

v Celebracién de efemérides (contempladas en la PGA)
v Fiestas y celebraciones.

v Visitas a espacios culturales.

v Talleres.

v Participacion en Concursos de célculo y resolucion de problemas.
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E. ANEXO I: INFORME DE EVALUACION
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Castilla-La Mancha

Consejeriade Educacion, Culturay Deportes

45012177 - CEIP Pastor Poeta
Ocafa (Toledo)

4° de Educacion Primaria (LOMLOE)
Educacion Artistica

Unidad de Programacion: SA7.Plastica.Aterricolas

12 Evaluacion

Saberes basicos:

A. Recepcion y analisis.

¢, Propuestas artisticas de diferentes corrientes estéticas, procedencias y épocas producidas por creadores y creadoras locales, regionales y nacionales.

¢, Estrategias de recepcion activa.

¢, Normas comunes de comportamiento y actitud positiva en la recepcién de propuestas artisticas en diferentes espacios. El silencio como elemento y condicion indispensable para el
mantenimiento de la atencién durante la recepcién y como medio para producir bienestar emocional.

¢, Vocabulario especifico de uso comun en las artes plasticas y visuales, las artes audiovisuales, la misica y las

artes escénicas y performativas.

¢, Recursos digitales de uso comuln para las artes plasticas y visuales, las artes audiovisuales, la misica y las artes

escénicas y performativas.

¢, Estrategias basicas de analisis de propuestas artisticas desde una perspectiva de género.

B. Creacion e interpretacion.

¢, Fases del proceso creativo: planificacion, interpretacion y experimentacion.

¢, Profesiones vinculadas con las artes plasticas y visuales, las artes audiovisuales, la misica y las artes escénicas

y performativas.

Interés y valoracién tanto por el proceso como por el producto final en producciones plasticas, visuales, audiovisuales, musicales, escénicas y performativas.
C. Artes plasticas, visuales y audiovisuales.

¢ Cultura visual. La imagen en el mundo actual: técnicas y estrategias basicas de lectura e interpretacion.

¢, Elementos configurativos basicos del lenguaje visual y sus posibilidades expresivas: punto, linea, plano, textura,

color.

¢, Materiales, instrumentos, soportes y técnicas de uso comun utilizados en la expresion plastica y visual.

¢, Medios, soportes y materiales de expresion plastica y visual. Técnicas bidimensionales y tridimensionales en dibujos y modelados sencillos.

¢, Técnicas, materiales y recursos informaticos y tecnoldgicos basicos: su aplicacién para la captura y manipulacién de producciones plasticas y visuales.
¢, Registro y edicion basica de elementos audiovisuales: conceptos, tecnologias, técnicas y recursos elementales y de manejo sencillo.

¢, Producciones multimodales: iniciacion en la realizacion con diversas herramientas.

¢, Caracteristicas elementales del lenguaje audiovisual multimodal.

Abreviatura Nombre % Célculconalor
2.ART.CE1 Descubrir propuestas artisticas de diferentes géneros, estilos, épocas y culturas, a través de la recepcion activa, para desarrollar la curiosidad y el respeto por la 25
diversidad.
2.ART.CE1.CR1 Reconocer propuestas artisticas de diferentes géneros, estilos, épocas y culturas, a través de la recepcion activa y mostrando curiosidad y 50 MEDIA
respeto por las mismas. PONDERADA
2.ART.CE1.CR2 Describir manifestaciones culturales, artisticas y propias del folclore de Castilla-La Mancha, incluyendo tanto las tradicionales como las 50 po“N”EEé’i\DA
contemporaneas, explorando sus caracteristicas con actitud abierta e interés y estableciendo relaciones basicas entre ellas.
Abreviatura Nombre % CélcuCl:onalor
2.ART.CE3 [Expresar y comunicar de manera creativa ideas, sentimientos y emociones, experimentando con las posibilidades del sonido y el silencio, la imagen, el cuerpo y los 25
medios digitales, para producir obras propias.
2.ART.CE3.CR1 Producir obras propias bésicas, utilizando las posibilidades expresivas del cuerpo, el sonido y el silencio, la imagen y los medios digitales 50 MEDIA
basicos, y mostrando confianza en las capacidades propias. PONDERADA
Abreviatura Nombre % CélcuCl:onalor
2.ART.CE4 |Participar del disefio, la elaboracion y la difusion de producciones culturales y artisticas individuales o colectivas, poniendo en valor el proceso y asumiendo diferentes 25
funciones en la consecucion de un resultado final, para desarrollar la creatividad, la nocion de autoria y el sentido de pertenencia.
2.ART.CE4.CR1 Participar de manera guiada en el disefio de producciones culturalesy artisticas, trabajando de forma cooperativa en la consecucion de un | 33,33 PO"\\I/'SEQDA

resultado final planificado y asumiendo diferentes funciones, desde la igualdad, inclusién y el respeto a la diversidad.
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Castilla-La Mancha

Consejeriade Educacion, Culturay Deportes

45012177 - CEIP Pastor Poeta
Ocafa (Toledo)

4° de Educacion Primaria (LOMLOE)
Educacion Artistica

Unidad de Programacion: SA8.Plastica. jArtistas paisajistas!

12 Evaluacion

Saberes basicos:

A.Recepcion y andlisis.

¢, Propuestas artisticas de diferentes corrientes estéticas, procedencias y épocas producidas por creadores y creadoras locales, regionales y nacionales.

¢, Estrategias de recepcion activa.

¢, Normas comunes de comportamiento y actitud positiva en la recepcién de propuestas artisticas en diferentes espacios. El silencio como elemento y condicién indispensable para el
mantenimiento de la atencion durante la recepcién y como medio para producir bienestar emocional.

¢, Vocabulario especifico de uso comun en las artes plasticas y visuales, las artes audiovisuales, la muasica y las artes escénicas y performativas.

¢, Recursos digitales de uso com(n para las artes plasticas y visuales, las artes audiovisuales, la musica y las artes escénicas y performativas.

B.Creacion e interpretacion.

¢, Fases del proceso creativo: planificacion, interpretacion y experimentacion.

¢, Profesiones vinculadas con las artes plasticas y visuales, las artes audiovisuales, la masica y las artes escénicas

y performativas.

¢, Interés y valoracién tanto por el proceso como por el producto final en producciones plasticas, visuales, audiovisuales, musicales, escénicas y performativas.
C.Artes plasticas, visuales y audiovisuales.

¢, Cultura visual. La imagen en el mundo actual: técnicas y estrategias basicas de lectura e interpretacion.

¢, Elementos configurativos basicos del lenguaje visual y sus posibilidades expresivas: punto, linea, plano, textura,

color.

¢, Materiales, instrumentos, soportes y técnicas de uso comun utilizados en la expresion plastica y visual.

¢, Medios, soportes y materiales de expresion plastica y visual. Técnicas bidimensionales y tridimensionales en dibujos y modelados sencillos.
¢, Técnicas, materiales y recursos informaticos y tecnoldgicos basicos: su aplicacién para la captura y manipulacion

de producciones plasticas y visuales.

¢, El cine como forma de narracion.

Abreviatura Nombre % CéICUCI:ORvalor
2.ART.CE2 |nvestigar sobre manifestaciones culturales y artisticas y sus contextos, empleando diversos canales, medios y técnicas, para disfrutar de ellas, entender su valor y 25
empezar a desarrollar una sensibilidad artistica propia.
2.ART.CE2.CR1 Seleccionar y aplicar estrategias para la busqueda guiada de informacidén sobre manifestaciones culturales y artisticas, a través de canales y 50 MEDIA
medios de acceso sencillos, tanto de forma individual como colectiva. PONDERADA
2.ART.CE2.CR2 Distinguir elementos caracteristicos basicos de manifestaciones culturales y artisticas que forman parte del patrimonio, indicando los 50 Pomgg@m
canales, medios y técnicas utilizados, analizando sus diferencias y similitudes y reflexionando sobre las sensaciones producidas, con actitud
de interés y respeto.
Abreviatura Nombre % CélcuICORvalor
2.ART.CE3 |[Expresar y comunicar de manera creativa ideas, sentimientos y emociones, experimentando con las posibilidades del sonido y el silencio, la imagen, el cuerpo y los 25
medios digitales, para producir obras propias.
2.ART.CE3.CR2 Expresar con creatividad ideas, sentimientos y emociones a través de manifestaciones artisticas basicas, experimentando con los diferentes 50 MEDIA
lenguajes e instrumentos a su alcance. PONDERADA
Abreviatura Nombre % Célcu(l:onanr
2.ART.CE4 |Participar del disefio, la elaboracién y la difusion de producciones culturales y artisticas individuales o colectivas, poniendo en valor el proceso y asumiendo diferentes 25
funciones en la consecucion de un resultado final, para desarrollar la creatividad, la nocion de autoria y el sentido de pertenencia.
2.ART.CE4.CR2 Participar en el proceso cooperativo de producciones culturales y artisticas, de forma creativa y respetuosa, utilizando elementos basicos de | 33,33 MEDIA
diferentes lenguajes y técnicas artisticas. PONDERADA
2.ART.CE4.CR3 Compartir los proyectos creativos, empleando estrategias comunicativas basicas, explicando el proceso y el resultado final obtenido, y | 33,33 Pomgg@m

respetando y valorando las experiencias propias y las de los demas.
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22 Evaluacion

Saberes basicos:

A.Recepcion y andlisis.

¢, Propuestas artisticas de diferentes corrientes estéticas, procedencias y épocas producidas por creadores y creadoras locales, regionales y nacionales.

¢, Estrategias de recepcion activa.

¢, Normas comunes de comportamiento y actitud positiva en la recepcién de propuestas artisticas en diferentes espacios. El silencio como elemento y condicién indispensable para el
mantenimiento de la atencion durante la recepcién y como medio para producir bienestar emocional.

¢, Vocabulario especifico de uso comun en las artes plasticas y visuales, las artes audiovisuales, la misica y las

artes escénicas y performativas.

¢, Recursos digitales de uso comun para las artes plasticas y visuales, las artes audiovisuales, la musica y las artes

escénicas y performativas.

¢, Estrategias basicas de analisis de propuestas artisticas desde una perspectiva de género.

B.Creacion e interpretacion.

¢, Fases del proceso creativo: planificacion, interpretacion y experimentacion.

¢, Profesiones vinculadas con las artes plasticas y visuales, las artes audiovisuales, la masica y las artes escénicas

y performativas.

¢, Interés y valoracién tanto por el proceso como por el producto final en producciones plasticas, visuales, audiovisuales, musicales, escénicas y performativas.
C.Artes plasticas, visuales y audiovisuales.

¢, Cultura visual. La imagen en el mundo actual: técnicas y estrategias basicas de lectura e interpretacion.

¢, Elementos configurativos basicos del lenguaje visual y sus posibilidades expresivas: punto, linea, plano, textura,

color.

¢, Materiales, instrumentos, soportes y técnicas de uso comun utilizados en la expresion plastica y visual.

¢, Medios, soportes y materiales de expresion plastica y visual. Técnicas bidimensionales y tridimensionales en dibujos y modelados sencillos.

Abreviatura Nombre % CéICUCI:ORvalor
2.ART.CE2 |nvestigar sobre manifestaciones culturales y artisticas y sus contextos, empleando diversos canales, medios y técnicas, para disfrutar de ellas, entender su valor y 25
empezar a desarrollar una sensibilidad artistica propia.
2.ART.CE2.CR1 Seleccionar y aplicar estrategias para la busqueda guiada de informacidén sobre manifestaciones culturales y artisticas, a través de canales y 50 MEDIA
medios de acceso sencillos, tanto de forma individual como colectiva. PONDERADA
2.ART.CE2.CR2 Distinguir elementos caracteristicos basicos de manifestaciones culturales y artisticas que forman parte del patrimonio, indicando los 50 Pomgg@m
canales, medios y técnicas utilizados, analizando sus diferencias y similitudes y reflexionando sobre las sensaciones producidas, con actitud
de interés y respeto.
Abreviatura Nombre % CélcuICORvalor
2.ART.CE3 |[Expresar y comunicar de manera creativa ideas, sentimientos y emociones, experimentando con las posibilidades del sonido y el silencio, la imagen, el cuerpo y los 25
medios digitales, para producir obras propias.
2.ART.CE3.CR2 Expresar con creatividad ideas, sentimientos y emociones a través de manifestaciones artisticas basicas, experimentando con los diferentes 50 MEDIA
lenguajes e instrumentos a su alcance. PONDERADA
Abreviatura Nombre % Célcu(l:onanr
2.ART.CE4 |Participar del disefio, la elaboracién y la difusion de producciones culturales y artisticas individuales o colectivas, poniendo en valor el proceso y asumiendo diferentes 25
funciones en la consecucion de un resultado final, para desarrollar la creatividad, la nocion de autoria y el sentido de pertenencia.
2.ART.CE4.CR1 Participar de manera guiada en el disefio de producciones culturalesy artisticas, trabajando de forma cooperativa en la consecucion de un | 33,33 MEDIA
resultado final planificado y asumiendo diferentes funciones, desde la igualdad, inclusién y el respeto a la diversidad. PONDERADA
2.ART.CE4.CR2 Participar en el proceso cooperativo de producciones culturales y artisticas, de forma creativa y respetuosa, utilizando elementos basicos de | 33,33 Pomgg@ oA

diferentes lenguajes y técnicas artisticas.
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Unidad de Programacion: SA10.Plastica.jArte comprometido!

22 Evaluacion

Saberes basicos:

A.Recepcion y andlisis.

¢, Propuestas artisticas de diferentes corrientes estéticas, procedencias y épocas producidas por creadores y creadoras locales, regionales y nacionales.

¢, Estrategias de recepcion activa.

¢, Normas comunes de comportamiento y actitud positiva en la recepcién de propuestas artisticas en diferentes espacios. El silencio como elemento y condicién indispensable para el
mantenimiento de la atencion durante la recepcién y como medio para producir bienestar emocional.

¢, Vocabulario especifico de uso comun en las artes plasticas y visuales, las artes audiovisuales, la misica y las

artes escénicas y performativas.

¢, Recursos digitales de uso comun para las artes plasticas y visuales, las artes audiovisuales, la musica y las artes

escénicas y performativas.

¢, Estrategias basicas de analisis de propuestas artisticas desde una perspectiva de género.

B.Creacion e interpretacion.

¢, Fases del proceso creativo: planificacion, interpretacion y experimentacion.
¢, Profesiones vinculadas con las artes plasticas y visuales, las artes audiovisuales, la muasica y las artes escénicas y performativas.
¢, Interés y valoracién tanto por el proceso como por el producto final en producciones plasticas, visuales, audiovisuales, musicales, escénicas y performativas.

<
C.Artes plasticas, visuales y audiovisuales.

¢, Cultura visual. La imagen en el mundo actual: técnicas y estrategias basicas de lectura e interpretacion.

¢, Elementos configurativos basicos del lenguaje visual y sus posibilidades expresivas: punto, linea, plano, textura,

color.

¢, Materiales, instrumentos, soportes y técnicas de uso comun utilizados en la expresion plastica y visual.

¢, Medios, soportes y materiales de expresion plastica y visual. Técnicas bidimensionales y tridimensionales en dibujos y modelados sencillos.

¢, Técnicas, materiales y recursos informaticos y tecnoldgicos basicos: su aplicacion para la captura y manipulacion de producciones plasticas y visuales.
¢, Géneros y formatos basicos de producciones audiovisuales.

¢, Producciones multimodales: iniciacion en la realizacion con diversas herramientas.

¢, Caracteristicas elementales del lenguaje audiovisual multimodal.

respetando y valorando las experiencias propias y las de los demas.

Abreviatura Nombre % Célcuclzonalor
2.ART.CE1 |Descubrir propuestas artisticas de diferentes géneros, estilos, épocas y culturas, a través de la recepcion activa, para desarrollar la curiosidad y el respeto por la 25
diversidad.
2.ART.CE1.CR1 Reconocer propuestas artisticas de diferentes géneros, estilos, épocas y culturas, a través de la recepcion activa y mostrando curiosidad y 50 MEDIA
respeto por las mismas. PONDERADA
2.ART.CE1.CR2 Describir manifestaciones culturales, artisticas y propias del folclore de Castilla-La Mancha, incluyendo tanto las tradicionales como las 50 MEDIA
contemporaneas, explorando sus caracteristicas con actitud abierta e interés y estableciendo relaciones basicas entre ellas. PONDERADA
Abreviatura Nombre % CéICU(I:onalor
2.ART.CE3 |[Expresary comunicar de manera creativa ideas, sentimientos y emociones, experimentando con las posibilidades del sonido y el silencio, la imagen, el cuerpo y los 25
medios digitales, para producir obras propias.
2.ART.CE3.CR1 Producir obras propias basicas, utilizando las posibilidades expresivas del cuerpo, el sonido y el silencio, la imagen y los medios digitales 50 MEDIA
basicos, y mostrando confianza en las capacidades propias. PONDERADA
Abreviatura Nombre % Célculconalor
2.ART.CE4 |Participar del disefio, la elaboracion y la difusién de producciones culturales y artisticas individuales o colectivas, poniendo en valor el proceso y asumiendo diferentes 25
funciones en la consecucion de un resultado final, para desarrollar la creatividad, la nocion de autoria y el sentido de pertenencia.
2.ART.CE4.CR3 Compartir los proyectos creativos, empleando estrategias comunicativas basicas, explicando el proceso y el resultado final obtenido, y | 33,33 POL"SEQDA
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Unidad de Programacién: SAll.Plastica.jArte a cada paso!

Final

Saberes basicos:

A.Recepcion y andlisis.

¢, Propuestas artisticas de diferentes corrientes estéticas, procedencias y épocas producidas por creadores y creadoras locales, regionales y nacionales.

¢, Estrategias de recepcion activa.

¢, Normas comunes de comportamiento y actitud positiva en la recepcién de propuestas artisticas en diferentes espacios. El silencio como elemento y condicién indispensable para el
mantenimiento de la atencion durante la recepcién y como medio para producir bienestar emocional.

¢, Vocabulario especifico de uso comun en las artes plasticas y visuales, las artes audiovisuales, la misica y las

artes escénicas y performativas.

escénicas y performativas.

¢, Estrategias basicas de analisis de propuestas artisticas desde una perspectiva de género.

B.Creacion e interpretacion.

¢, Fases del proceso creativo: planificacion, interpretacion y experimentacion.

¢, Profesiones vinculadas con las artes plasticas y visuales, las artes audiovisuales, la muasica y las artes escénicas

y performativas.

¢, Interés y valoracion tanto por el proceso como por el producto final en producciones plasticas, visuales, audiovisuales, musicales, escénicas y performativas.
C.Artes plasticas, visuales y audiovisuales.

¢, Cultura visual. La imagen en el mundo actual: técnicas y estrategias basicas de lectura e interpretacion.

¢, Elementos configurativos basicos del lenguaje visual y sus posibilidades expresivas: punto, linea, plano, textura,
color.

¢, Medios, soportes y materiales de expresion plastica y visual. Técnicas bidimensionales y tridimensionales en dibujos y modelados sencillos.
¢, Técnicas, materiales y recursos informaticos y tecnoldgicos basicos: su aplicacién para la captura y manipulacion
de producciones plasticas y visuales.

¢, Estrategias y técnicas de uso comun de composicion de historias audiovisuales.

¢, El cine como forma de narracion.

¢, Géneros y formatos basicos de producciones audiovisuales.

¢, Producciones multimodales: iniciacion en la realizacion con diversas herramientas.

¢, Caracteristicas elementales del lenguaje audiovisual multimodal.

Abreviatura Nombre % CéICUCI:ORvalor
2.ART.CE1 |Descubrir propuestas artisticas de diferentes géneros, estilos, épocas y culturas, a través de la recepcidn activa, para desarrollar la curiosidad y el respeto por la 25
diversidad.
2.ART.CE1.CR1 Reconocer propuestas artisticas de diferentes géneros, estilos, épocas y culturas, a través de la recepcién activa y mostrando curiosidad y 50 MEDIA
respeto por las mismas. PONDERADA
Abreviatura Nombre % CéICU(I:onalor
2.ART.CE2 |nvestigar sobre manifestaciones culturales y artisticas y sus contextos, empleando diversos canales, medios y técnicas, para disfrutar de ellas, entender su valor y 25
empezar a desarrollar una sensibilidad artistica propia.
2.ART.CE2.CR1 Seleccionar y aplicar estrategias para la busqueda guiada de informacidén sobre manifestaciones culturales y artisticas, a través de canales y 50 MEDIA
medios de acceso sencillos, tanto de forma individual como colectiva. PONDERADA
2.ART.CE2.CR2 Distinguir elementos caracteristicos basicos de manifestaciones culturales y artisticas que forman parte del patrimonio, indicando los 50 Pomgg@ oA
canales, medios y técnicas utilizados, analizando sus diferencias y similitudes y reflexionando sobre las sensaciones producidas, con actitud
de interés y respeto.
Abreviatura Nombre % Célculconalor
2.ART.CE3 |[Expresary comunicar de manera creativa ideas, sentimientos y emociones, experimentando con las posibilidades del sonido y el silencio, la imagen, el cuerpo y los 25
medios digitales, para producir obras propias.
2.ART.CE3.CR1 Producir obras propias béasicas, utilizando las posibilidades expresivas del cuerpo, el sonido y el silencio, la imagen y los medios digitales 50 MEDIA
basicos, y mostrando confianza en las capacidades propias. PONDERADA
Abreviatura Nombre % Célculconalor
2.ART.CE4 |Participar del disefio, la elaboracién y la difusion de producciones culturales y artisticas individuales o colectivas, poniendo en valor el proceso y asumiendo diferentes 25
funciones en la consecucion de un resultado final, para desarrollar la creatividad, la nocion de autoria y el sentido de pertenencia.
2.ART.CE4.CR1 Participar de manera guiada en el disefio de producciones culturalesy artisticas, trabajando de forma cooperativa en la consecucion de un | 33,33 Pomgg@m

resultado final planificado y asumiendo diferentes funciones, desde la igualdad, inclusion y el respeto a la diversidad.
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Unidad de Programacién: SA12.Plastica.jLa huella artistica del tiempo!

Final

Saberes basicos:

A.Recepcion y andlisis.

¢, Propuestas artisticas de diferentes corrientes estéticas, procedencias y épocas producidas por creadores y creadoras locales, regionales y nacionales.

¢, Estrategias de recepcion activa.

¢, Normas comunes de comportamiento y actitud positiva en la recepcién de propuestas artisticas en diferentes espacios. El silencio como elemento y condicién indispensable para el
mantenimiento de la atencion durante la recepcién y como medio para producir bienestar emocional.

¢, Vocabulario especifico de uso comun en las artes plasticas y visuales, las artes audiovisuales, la misica y las

artes escénicas y performativas.

¢, Recursos digitales de uso comun para las artes plasticas y visuales, las artes audiovisuales, la musica y las artes

escénicas y performativas.

¢, Estrategias basicas de analisis de propuestas artisticas desde una perspectiva de género.

B.Creacion e interpretacion.

¢, Fases del proceso creativo: planificacion, interpretacion y experimentacion.

¢, Profesiones vinculadas con las artes plasticas y visuales, las artes audiovisuales, la masica y las artes escénicas

y performativas.

¢, Interés y valoracién tanto por el proceso como por el producto final en producciones plasticas, visuales, audiovisuales, musicales, escénicas y performativas.
C.Artes plasticas, visuales y audiovisuales.

¢, Cultura visual. La imagen en el mundo actual: técnicas y estrategias basicas de lectura e interpretacion.

¢, Elementos configurativos basicos del lenguaje visual y sus posibilidades expresivas: punto, linea, plano, textura,
color.

¢, Materiales, instrumentos, soportes y técnicas de uso comun utilizados en la expresion plastica y visual.

¢, Medios, soportes y materiales de expresion plastica y visual. Técnicas bidimensionales y tridimensionales en dibujos y modelados sencillos.
¢, Técnicas, materiales y recursos informaticos y tecnoldgicos basicos: su aplicacién para la captura y manipulacion
de producciones plasticas y visuales.

¢, El cine como forma de narracion.

¢, Géneros y formatos basicos de producciones audiovisuales.

¢, Producciones multimodales: iniciacion en la realizacion con diversas herramientas.

¢, Caracteristicas elementales del lenguaje audiovisual multimodal.

Abreviatura Nombre % CélCUCI:ORvalor
2.ART.CE1 |Descubrir propuestas artisticas de diferentes géneros, estilos, épocas y culturas, a través de la recepcion activa, para desarrollar la curiosidad y el respeto por la 25
diversidad.
2.ART.CE1.CR2 Describir manifestaciones culturales, artisticas y propias del folclore de Castilla-La Mancha, incluyendo tanto las tradicionales como las 50 MEDIA
contemporaneas, explorando sus caracteristicas con actitud abierta e interés y estableciendo relaciones béasicas entre ellas. PONDERADA
Abreviatura Nombre % Célculconalor
2.ART.CE2 |nvestigar sobre manifestaciones culturales y artisticas y sus contextos, empleando diversos canales, medios y técnicas, para disfrutar de ellas, entender su valor y 25
empezar a desarrollar una sensibilidad artistica propia.
2.ART.CE2.CR1 Seleccionar y aplicar estrategias para la busqueda guiada de informacidén sobre manifestaciones culturales y artisticas, a través de canales y 50 MEDIA
medios de acceso sencillos, tanto de forma individual como colectiva. PONDERADA
2.ART.CE2.CR2 Distinguir elementos caracteristicos basicos de manifestaciones culturales y artisticas que forman parte del patrimonio, indicando los 50 Pomgg@m
canales, medios y técnicas utilizados, analizando sus diferencias y similitudes y reflexionando sobre las sensaciones producidas, con actitud
de interés y respeto.
Abreviatura Nombre % CéICU(I:ORvalor
2. ART.CE3 |[Expresar y comunicar de manera creativa ideas, sentimientos y emociones, experimentando con las posibilidades del sonido y el silencio, la imagen, el cuerpo y los 25
medios digitales, para producir obras propias.
2.ART.CE3.CR2 Expresar con creatividad ideas, sentimientos y emociones a través de manifestaciones artisticas basicas, experimentando con los diferentes 50 MEDIA
lenguajes e instrumentos a su alcance. PONDERADA
Abreviatura Nombre % CéICU(I:onalor
2.ART.CE4 |Participar del disefio, la elaboracién y la difusion de producciones culturales y artisticas individuales o colectivas, poniendo en valor el proceso y asumiendo diferentes 25
funciones en la consecucion de un resultado final, para desarrollar la creatividad, la nocion de autoria y el sentido de pertenencia.
2.ART.CE4.CR2 Participar en el proceso cooperativo de producciones culturales y artisticas, de forma creativa y respetuosa, utilizando elementos basicos de | 33,33 MEDIA
diferentes lenguajes y técnicas artisticas. PONDERADA
2.ART.CE4.CR3 Compartir los proyectos creativos, empleando estrategias comunicativas basicas, explicando el proceso y el resultado final obtenido, y | 33,33 Pomgg@m

respetando y valorando las experiencias propias y las de los demas.




